
Mk18 Mk27

４１年12月～42年７月 １～４

42年８月～43年８月 １～３

43年９月～43年12月 １～２ １～２

サイの目修正 　各魚雷と／又は甲板砲の射 1944年

夜間浮上雷撃 撃について一度サイを振る。 1945年

エリート乗組員 （１）２回目の発射は、夜間浮上

新米乗組員 攻撃としてのみ可。 注釈：

軍艦／護衛艦、高速主要艦 *＝（選択）12のサイの目で、2d6 　「命中」を獲得した各魚雷について一度振る。

を振る。再び12であると、[S4] へ 　もしも優良魚雷 [R1] を持つと、＋１修正を適用する。

2回目の魚雷発射
1 進み、旋回航走をチェックする。

中距離でのMk18魚雷 命中結果：魚雷は、不発の可能 結果の説明：

遠距離でのMk18魚雷 性 [S2] についてチェックしなけ 　＃魚雷不発のサイの目結果を示す。不発は目標艦

三等航海士が雷撃 ればならない。修正前の２は致 船に何ら効果を持たず、損傷原因とならない。

命的命中（9.2.6）。

サイの目 結果 サイの目 護衛艦 航空機／護

８以下 ＊ 非探知下 41～43/6 衛艦43/7+

９～１１ ２～３ 効果なし 効果なし

12以上 ４～６ １命中 １命中

（＋１攻撃DRM） ７～８ ２命中 ２命中

９～１０ ２命中 ３命中

１１ ３命中 ４命中

サイの目修正 １２ ４命中 ５命中
－２　　D31６インチ甲板砲 ５インチ甲板砲 １３以上 ５命中 沈没
＋１ ３インチ甲板砲 サイの目修正

＋１： サイの目修正
－１ 護衛艦が攻撃されて１命中を獲得 ＋１ 燃料タンク命中

サイを振る。 ＋１ 護衛艦が攻撃されてはずれ ＋１ 水中聴音器故障

＋１ 艦長が重傷（SW) ＋１ 蓄電池損傷

＋１ 燃料タンク損傷 ＋１/＋２　 電動機損傷(10.2.2）

必要な損傷ポイントまで適用する。 ＋１ 潜航舵故障 ＋１ 夜間浮上攻撃

＋１ 主要艦、軍艦／護衛艦 (第１ラウンドのみ）

　　艦船タイプ ＋１ Mk14魚雷／昼間 ＋１ 探知で12＋が振られた

主要艦 ＋１ 以前に探知下 ＋１ 航空攻撃

10,000＋トン ＋１ 近距離（雷撃後）

5,001～9,999トン ＋１ 夜間浮上攻撃（42～43年＋） 　潜水艦が探知下だと一度振る。

1,001～5,000トン ＋１ 前部＋後部発射（第１ラウンドのみ）  ＃命中は、潜水艦損傷チャート

1,000トン以下 ＋１/－１　護送船団への狼群攻撃 [E5] 上で振る数に相当する。

　 　 －１ 遠距離

　損傷艦船 は、自動的に追尾され得る。 －１ 耐圧殻潜航

サイの目 サイの目 サイの目 サイの目 サイの目 サイの目

結果の説明

チェックしなければならない（1d6を振り、５～６で追加１浸水を受ける）。

　損傷結果の完全な説明については、潜水艦の損傷と修理表 [E5] を参照。

プレイヤー補助カード２／５

　修正前の２「ピンゾロ」は、自動的に非探

知下。*近距離（雷撃前）の探知は、10以

上の目で起きる（下記の年修正のみ適用）

[Ｅ2]　護衛艦探知チャー
ト　２d6を振る

　適用できない損傷結果は、無視される （例：1941年の「SJレーダー」命中）。戦闘ラウンドに続くいかなる浸水結果も、追加浸水について

[S2]　魚雷不発チャート　１d6を振る

＋２

＋１

＋１

＋１

[Ｓ1] 雷撃／甲板砲射撃チャート　2d6を振る

8以下 　　　　　命中

＋１

９以上 　　　　　はずれ ７以上 　　　　　はずれ８以上　 　　　　はずれ

[Ｅ３]　護衛艦／航空攻
撃チャート　２d6を振る

[S３] 攻撃損傷チャート　１d6を振る

－１

－１

＋２

１

＋１

2損傷

近距離
サイの目

中距離 遠距離
サイの目

６以下　 　　　　命中７以下 　　　　　命中

サイの目
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４損傷 2損傷

２損傷 １損傷

１損傷 １損傷

３損傷 １損傷

1943～44（雷撃前の近距離のみ修正）
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衛
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命中調整：回避運動 [E7] と可変する

護衛艦の質 [E6]

５～７損傷

サイの目

１

２

０

副長が雷撃、全乗組員が重傷SW/KIA

５３ SDレーダーSJレーダー

５４ 浸水×２

５５

浸水

電動機３

４６ ディーゼル機関４

探知下

船体

３６ 甲板砲

４２ 無線機

４３

船体

４４
ディーゼル機関２

４１

４５ 船体３５

２６ ディーゼル機関３

３２
浸水

３３ 乗組員死傷×２

３４ 乗組員死傷対空砲

小損傷

[Ｅ4] 潜水艦損傷チャート　１d6＋１ｄ６を振る（護衛艦／航空攻撃から受ける各命中について一度振る）

１５

１６
潜航舵

電動機１

電動機２

２３ ディーゼル機関１

浸水

２５

乗組員死傷

潜望鏡

２２
蓄電池 浸水

２４

５６ 電動機４ ６６ 燃料タンク

1１

１２

１３

１４

2１ ３１

６２ 後部魚雷扉

５１ 浸水 ６１ 水中聴音器

５２ 対空砲

６５ 船体×２

６３ 前部魚雷偶数

６４ 前部魚雷奇数

４以上

３

１

１

１

１

探知下

魚雷 甲板砲

－

３損傷

２損傷

１損傷

　

－１

沈没ポイント

４損傷

　適切なコラムを使用して、各命中について一度

　＃損傷は、下表に従って目標を沈めるために


